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Pti realizaci akci navazujeme na RVP pro ZS a S8, v pfipadé MS a 1. stupné ZS se &asto soustfedime i na
dramatickou, audiovizualni ¢i tane€ni a pohybovou vychovu. Do tematickych lekci obvykle zafazujeme
aktivizujici prvky, klademe duraz na komunikaéni schopnosti arozvoj socialnich dovednosti pfi
skupinové praci. Mnohdy pouzivame metody kritického mysleni, a podle moznosti prvky projektového

vyuéovani nebo informaéni gramotnosti.

PRO MS A PRO 1. STUPEN ZS

Seznameni s knihovnou

(Mé, 1. - 5. ro¢nik Zé)

Anotace: Co vS8echno knihovna nabizi? Jak se
do knihovny zapsat? Jaka jsou pravidla jejiho
fungovani? Jak se zorientovat v knihovnim
fondu? Lekce je vZdy pfizplsobena véku déti.
Klicové kompetence: komunikacni, k uc€eni,
k ob&anstvi a udrzitelnosti

Vzdélavaci oblasti: Jazyk a jazykova
komunikace, Clovék a jeho svét, Uméni

a kultura

Medialni gramotnost

(MS, 1. - 5. roénik ZS)

Anotace: Déti se pfi zazitkové aktivité s
materidly z NUKIB: Méstecko Kybernetov
a Kyber pohadky sezndmi se zakladnimi

bezpeCnostnimi pravidly pro zachazeni s médii.

Zahrajeme si s détmi na online prostfedi,
provedeme je jeho nastrahami a spole¢né
zformulujeme pravidla, jak se chovat na
internetu.

Klicové kompetence: digitalni, komunikaéni,
k feSeni problému, k uceni

Vzdélavaci oblasti: Informatika, Clovék a jeho
svét, Jazyk a jazykova komunikace

Emocionalni orchestr: melodie

nasich emoci

(MS, 1. — 5. roénik ZS)

Anotace: Interaktivni lekce propojuje svét emoci
s hudbou. Déti se zabavnou formou uci
rozpoznavat pét hlavnich emoci (radost, smutek,
strach, vztek, pfekvapeni) a bezpeéné je
vyjadfovat prostfednictvim téna, pohybu, barev
a pribéhd z knih. Spole¢né objevime, za pomoci
kratkych hudebnich ukazek, tymoveé prace

a vlastni tvorby skladeb se zapojenim Orffovych
nastroju, jak se emoce projevuji uvnitf

i navenek.

Klicové kompetence: osobnostni a socialni,

k tvorivosti a kulture, komunikacéni, k reseni
problém

Vzdélavaci oblasti: Hudebni, taneéni

a dramaticka vychova, vytvarna a filmova
vychova, Clovék a jeho svét

Ceské poveésti

(3. - 5. roénik Z8S)

a kvizy na motivy ¢eskych poveésti

Klicové kompetence: komunikacni, k u€eni,
kulturni, k FeSeni problému, osobnostni

a socialni

Vzdélavaci oblasti: Cesky jazyk a literatura,
Clovék a jeho svét, Hudebni, tanecni

a dramaticka vychova
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PRO 2. STUPEN zZS A SS

Recké baje a poveésti

(6. — 7. roénik ZS)

Anotace: Seznameni s pojmem mytologie, fecti
bohové, slavni hrdinové a bajni tvorové, réeni
a uslovi vychazejici z feckych baji, vypravéni
0 Odysseové putovani.

Klicové kompetence: komunikaéni, kulturni,
k u€eni, k feSeni problému, osobnostni

a socialni

Vzdélavaci oblasti: Cesky jazyk a literatura,
Clovék a jeho svét, Déjepis, Hudebni, tanecni
a dramaticka vychova

Medialni gramotnost - Pro¢ to
nejde vypnout?

(6. — 9. roénik ZS, SS)

Anotace: Probereme s zaky, jak je v sou¢asné
dobé propojeny online a offline svét, jak
ovliviiuje nase virtualni realita tu skutecnou.
Pro¢ neni digitalni detox, tj. nevyuzivani
digitalnich zafizeni, dlouhodobé udrzitelné
feSeni a jak bychom tedy méli s médii pracovat.
Klicové kompetence: digitalni, k fedeni
problém, komunikacni, osobnostni a socialni,
k u€eni

Vzdélavaci oblasti: Informatika, Clovék a jeho
svét, Vychova ke zdravi, Vychova k ob&anstvi

TvTupixx aneb koukame na

YouTube, ale s rozumem,

(5. - 9. roénik ZS, SS)

Anotace: Na pfikladu jednoho z kanald odpadni
tvorby TvTwixx ukazujeme, jak je jednoduché na
internetu velmi uvéfitelné Ihat a Sifit hlouposti.
Béhem lekce hledame chyby ve videu

a usvédcujeme tvurce z podvodu. Dotkneme se
i témat reklamy a clickbaitu.

Kli€ové kompetence: digitalni, k feSeni
problémd, komunikaéni, osobnostni a socialni
Vzdélavaci oblasti: Informatika, Cesky jazyk

a literatura, Clovék zdravi a bezpeéi, Clovék

a spolecnost

Game on — hrajeme, protoze zijeme
(5. - 9. roénik ZS, SS)

Anotace: Lze hry, co hraji déti a dospéli (nejen)
na mobilech, vyhrat? Spole¢né prozkoumame,
kdo je vytvari, pro€ jsou tak pfitazlivé a co ve
skute€nosti hracim pfinaseji. Zjistime, jaka
nebezpeci se v nich skryvaji a pro€ v nich tolik
lidi paradoxné hleda bezpecéné utociste.

A nakonec si ukaZzeme, jak hrani zvladnout
zdravé a s radosti.

Klicéové kompetence: digitalni, k feSeni
problém, osobnostni a socialni, komunikaéni,
k u€eni

Vzdélavaci oblasti: Informatika, Vychova ke
zdravi, Clovék a spoleénost

Specialni a tematické besedy pofadame po
predchozi domluvé

Tésime se na vas!



